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A tantargy neve magyar nyelven:

Interaktiv tervezési technikak 3.

A tantargy neve angol nyelven:

Interactive Design Techniques |l

A tantargy kreditértéke: 8

A tantargy elektronikus tanulmanyi rendszer kodja: BN-INTET3-08-GY
A tantargy besorolasa: Kotelezé

Az oktatas nyelve (ha az nem magyar): magyar

A tantargy gondozasaért felelds szervezeti egység:

Vizualis Kommunikacié Tanszék

A tanodra tipusa és 6raszama:

Gyakorlat, heti 6raszam: 6, féléves
oraszam: 0

Munkarend (nappali / levelez):

Nappali

A tantargy meghirdetésének féléve:

2022/2023 1. félév

Elétanulmanyi feltételek:

[Interaktiv tervezési technikak 2.
(teljesités)]

A TANTARGY CELJA, TANULASI EREDMEYNEK:

A Tervezdgrafika BA interaktiv szakspecializaciéjanak targya célja, a hallgaté kreativ
készség szinten elsajatitja, digitalis fellletli és manualis tervezés, portfolié alapu
megjelenitést, kutatasat és alkotasi folyamatokat, a design arculati és tervezési egyedi Uijait,
alkotoi megjelenitését, ezen belll a tervezdgrafika interdiszciplinaris terlleteire fokuszal. A

tervezési gyakorlatok kapcsan.
A tervezési feladatok megoldasa elektronikus média.

fellleteken, reszponziv design tervezés, Ul és UX alapok elsajatitasa a tantargy célja.
A szemeszterben kiemelt szerepet kap a myBrand portfélié alapu edukacios anyagok,
feldolgozasa innovativ szemléletli dokumentalasa, diplomamunka exploralasa.

A tervezési feladatok f6 szempontja a tervezés kreativ, a manualis

képességet és a grafikai 6tletet/leleményt egyként felhasznalé vonalanak elétérbe
helyezése, valamint a koncentralt, pontos munka gyakorlasa. Elétérbe helyezve a k6zds

csoportmunka visszacsatolt értékrendjét.
A TANTARGY TARTALMANAK ROVID LEIRASA:

A félév soran elmélyitjuk az eddig tanultakat kiemelked6 design példak tanulmanyozasaval.
Megkiséreljuk azonositani, hogy miért mikédnek, mi az amit tanulhatunk beléle. A félév
masodik felében pedig egy valos projekten fogunk dolgozni, app tervezés lesz a feladat,
product design, visual design és Ul design is a feladat része lesz.

A HALLGATO FELADATAI, TERVEZETT TANULASI TEVEKENYSEGEI:

App tervezeés, visual design, product design, Ul/UX design.

Bevezetés a interaktiv, DTP tervezés 2D és 3D interakciok és animacios technikak
hasznalataba, ezek tarsitasa digitalis tervezési feladatok soran, a szukséges Adobe
szoftverek kezelésének minél magasabb szintii elsajatitasa a gyakorlati feladatok
megoldasa, alkalmazasa. Portfélié alapu alkotéi és egylttmikddési folyamatok elsajatitasa,

MyBrand design szemlélettel.
A TARGY ERTEKELESE:

Prezentaci6
Az osztalyzas szempontjai:
— Orai aktivitas, jelenlét

— a létrehozott munkak, tervek atgondoltsaga, minésége, validitasa

— onallé munka, invencio
— kommunikacié a tanarral, egytttmikddés

— a prezentacid tartalma, dokumentacié és az eléadas min6sége
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— a feladatok hataridére valo teljesitése
Erdemjegyek:

91-100%: jeles

76-90%: jo

61-75%: kdzepes

51-62%: elégséges

0-50%: elégtelen

— Szakmai, gyakorlati tudas (30%)
— Eszkdzok hasznalata

— Szoftverek hasznalata (30%)

— Munkafolyamat tervezése

— Elméleti tudas (15%)

— Kutatas

— Probléma felvetés

— Kdvetkeztetések levonasa

— Egyéni kreativitas

— Innovativ gondolkodas

— Elhivatottsag

— Soft skill-ek (25%)

— EgyuttmUkddés

— Kézrem(ikodoi készseég

— Rugalmasséag

— Kommunikacié

— Prezentaci6

— Kommunikacié a munkafolyamatok soran

KOTELEZO IRODALOM:

e Design Thinking to Digital Thinking [electronic document]. Springer, 2020 - Typographic design :
form and communication. Wiley, cop. 2018

e Maczo6 Péter: A tipografikardl.... Scolar, 2021 - Manovich, Lev: Software takes command.
Bloomsbury, 2013 -

e Yoon, Youngjin,: Tech trends of the 4th industrial revolution. , 2021
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